Fondements algorithmiques des systèmes distribués
Chapitre 1 : Principes et mécanismes de base des systèmes distribués
I) Introduction
1) Rôles d’un SD
Système réparti = système distribué
Système monosite (d’exploitation) : 2 grandes parties :- le noyau








- les processus (système et utilisateur)
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Les différents niveaux d'un système d'exploitation
Système distribué : machines sur plusieurs sites à faire fonctionner ensemble

Système dans lequel les processus vont communiquer entre eux, sur plusieurs machines différentes, pour réaliser une application.

Système d’exploitation distribué ≠ SD : doit faire le travail d’exploitation.

Assuré les mécanismes de base des systèmes d’exploitation sur plusieurs machines (E/S, file system, ordonnancement).

Problème général avec les systèmes distribués : savoir si le processus est terminé (problème de variation de bande passante dans le réseau par exemple) ( Mécanismes de contrôles liés à la distribution = nouveaux problèmes.
Appli ( récupérer un ensemble de processus défini par qqn avec des contraintes, assurer quelle fonctionne correctement.
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Rôle d’un OS distribué : offrir aux applications les moyens de s’exécuter.

· Assurer le partage et la communication d’informations entre les applications.

· Assurer l’exécution parallèle.

· Partager les ressources physiques et logiques sur un ensemble d’utilisateurs.

Mécanismes à mettre en place :

· L’ordonnancement, placement de processus.

· Synchronisation, terminaison.

· Désignation, nommage, partage d’informations.

· Contrôle de l’état global.

· Cohérence.

· Diffusion d’informations.

· Exclusion mutuelle.

· Reprise sur panne.
· Sécurité.

· Administration.

· Transactions.

Communication entre deux processus :

· sur la même machine : mémoire partagée ( architecture fortement couplée, lorsque les processus communiquent via une mémoire globale.

Durée d’une communication est négligeable.

· sur des machine différentes : par messages ( architecture faiblement couplée, lorsque les processus communiquent par échange de messages (via le réseau).

Il faut tenir compte de la durée des communications (en plus possibilité de pertes de messages).

Système symétrique (turing) ≠ système distribué.
Architecture parallèle avec mémoire globale ( le système va être symétrique.
2) Caractéristiques des SD

On étudiera que des systèmes distribués faiblement couplés.

● Absence d’état global :
· Comment faire pour savoir en quel état doit reprendre le processus après une panne. On n’est pas capable de savoir ce qu’il y a sur le réseau.

· Un processus ne connaît que les événements qu’il a provoqués sur son site.
· Un processus ne connaît que les messages qu’il a envoyés ou reçus.
· Il n’y a pas d’ordre temporel naturel entre les événements.

Il est difficile de synchroniser deux horloges (impossible)

Il n’y a pas d’échelle.






